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1 Posizione attuale

Sono professore ordinario presso il Dipartimento di Ingegneria Informatica, Modellistica, Elettroni-
ca e Sistemistica (DIMES) dell’ Universita della Calabria, settore scientifico-disciplinare “Sistemi di
elaborazione delle informazioni” (ING-INF/05). Sono Prorettore vicario con delega alla Didattica.

2 Principali Posizioni Ricoperte e Altre Notizie in Sintesi

Dopo aver conseguito il titolo di Dottore di Ricerca in Ingegneria Informatica ed Automatica (IX
Ciclo), nel triennio 1996—-1999 ho svolto parte della mia attivita di ricerca presso |’ Institut fiir Infor-
mationssysteme della Technische Universitdt di Vienna, sotto la direzione del Prof. Georg Gottlob.
Nel 1999 ho vinto un posto di ricercatore universitario presso la Facolta di Ingegneria dell’Univer-
sita della Calabria. Nel 2001 ho partecipato ad una valutazione comparativa per posti di professore
universitario di seconda fascia, tenutasi presso la Facolta di Ingegneria presso I’ Universita di Cassi-
no e sono risultato idoneo. Dall’1 ottobre 2001 al 30 dicembre 2013 sono stato professore associato
presso la Facolta di Ingegneria dell’ Universita della Calabria, per il settore denominato ING-INF/05.

Nel 2010 ho conseguito 1’idoneita a Professore Universitario di Prima Fascia nella valutazione
comparativa bandita dall’Universita di Modena e Reggio Emilia, I tornata 2008. Dal 31 dicembre
2013 sono professore straordinario presso il Dipartimento di Ingegneria Informatica, Modellistica,
Elettronica e Sistemistica (DIMES) dell’ Universita della Calabria.

Dal 2014 sono il Delegato del Rettore per la Didattica. Presso 1’Universita della Calabria,
svolgo ed ho svolto varie altre mansioni, come quella di delegato del rettore per le tematiche legate
alla Privacy.

Sono membro del collegio dei docenti del dottorato di ricerca in Information and Communi-
cation Technology. Per il corrente anno accademico sono docente del corso di “Fondamenti di
Informatica e Laboratorio” (Corso di Laurea in Ingegneria Informatica) e “Informatica Teorica”
(Corso di Laurea Magistrale in Ingegneria Informatica).

Sono autore di numerose pubblicazioni scientifiche su riviste internazionali (tra cui Journal of
ACM, Artificial Intelligence, IEEE Transactions on Knowledge and Data Engineering, Information
and Computation) e sugli atti di conferenze nazionali ed internazionali (tra cui FOCS, PODS, ed
1JCAI), che attualmente contano circa 4400 citazioni, secondo scholar.google.com.

Nell’ambito della prima Valutazione Triennale della Ricerca curata dal CIVR per il triennio
2001-2003, tre miei lavori sono stati selezionati per rappresentare 1’ Ateneo nell’area /5a - Scienze
e tecnologie per una societa dell’informazione e della comunicazione e tutti e tre hanno ricevuto la
valutazione eccellente. Nell’ambito della Valutazione della Qualita della Ricerca (VQR) 2004-2010,
sei miei lavori scientifici sono stati sottoposti a valutazione e sono stati tutti giudicati eccellenti.
Anche nell’ambito dell’ultima Valutazione della Qualita della Ricerca (VQR) 2011-2014, cinque
miei lavori scientifici sono stati sottoposti a valutazione e sono stati tutti giudicati eccellenti.

Sono stato Associate Editor della rivista Artificial Intelligence, edita da Elsevier. Sono inoltre
revisore per varie riviste, come JACM, SIAM Journal on Computing, TODS, TKDE, e membro in
comitati di programma di numerose conferenze internazionali, quali PODS, IJCAI, FOIKS, etc. Ho
svolto attivita di recensione di lavori scientifici per conto della rivista Zentralblatt MATH.

Tra i vari riconoscimenti scientifici, ricordo di seguito i tre che ritengo piu significativi:

e il mio lavoro sulla complessita degli equilibri di Nash in giochi non-cooperativi ha ricevuto
nel 2008 I’IJCAI-JAIR Best Paper Prize, essendo stato selezionato come miglior lavoro tra
quelli pubblicati sulla rivista Journal of Artificial Intelligence Research (JAIR) nei precedenti
cinque anni;



e il mio lavoro “Hypertree Decompositions and Tractable Queries” [PODS’99] ha ricevuto nel
2009 il premio internazionale PODS Alberto O. Mendelzon Test-of-Time Award, essendo sta-
to giudicato I’articolo scientifico che, tra quelli pubblicati negli atti della conferenza PODS
(International Symposium on Principles of Database Systems) 10 anni prima, ha avuto il
maggior impatto in termini di ricerca, metodologia, o trasferimento tecnologico;

e sono stato invitato, insieme ai miei coautori dei principali lavori su Hypertree Decomposi-
tions, ad inviare un lavoro al PODS 2016 da presentare in una speciale sessione, chiamata
Gems of PODS, dedicata a promuovere la diffusione dei lavori ritenuti piu significativi tra
quelli prodotti nell’ambito della teoria delle basi di dati [43].

3 Attivita di Ricerca

La mia attivita di ricerca scientifica si ¢ concentrata prevalentemente nei settori delle Basi di Dati,
dell’Intelligenza Artificiale e della Teoria dei giochi. Partendo dalle basi di dati relazionali, le
mie ricerche hanno spaziato su numerose tematiche quali, tra le altre, i problemi di Constraint
Satisfaction, i linguaggi per la rappresentazione della conoscenza.

Ho ottenuto importanti risultati sulla complessita computazionale di vari problemi nel campo
delle interrogazioni per basi di dati relazionali, dell’intelligenza artificiale e dell’approssimazione
di teorie logiche. Alcuni di tali problemi erano aperti da molti anni ed i nuovi risultati hanno spesso
portato alla individuazione di nuove classi di problemi trattabili ed alla progettazione di nuovi e pil
efficienti algoritmi per risolverli, con applicazioni in diversi settori. Ad esempio, gli algoritmi basati
sulla nozione di hypertree, da me definita, trovano larga applicazione sia per problemi relativi alle
basi di dati, quali le interrogazioni congiuntive e le interrogazioni usando viste nei data warehou-
se, sia per problemi di intelligenza artificiale, quali la soddisfacibilita dei vincoli e la sussunzione
(usata per la dimostrazione automatica di teoremi). I miei lavori su tali tecniche per la risoluzione
di problemi complessi, basate sulle proprieta strutturali degli ipergrafi associati ai problemi, hanno
ricevuto notevoli consensi e grande interesse da parte della comunita scientifica. Ne sono testimo-
nianza le mie varie e prestigiose pubblicazioni su questi temi ed i tutorial e le relazioni che ho tenuto
in prestigiose conferenze internazionali. La rilevanza di questi lavori sta molto crescendo negli ulti-
mi anni, portando ad importanti applicazioni a cui stanno lavorando importanti gruppi di ricerca in
tutto il mondo. Per questo motivo, dopo aver gia ricevuto nel 2009 il premio internazionale PODS
Alberto O. Mendelzon Test-of-Time Award, sono stato invitato, insieme ai miei coautori dei princi-
pali lavori su Hypertree Decompositions, ad inviare un lavoro al PODS 2016 da presentare in una
speciale sessione, chiamata Gems of PODS, dedicata a promuovere la diffusione dei lavori ritenuti
pit significativi tra quelli prodotti nell’ambito della teoria delle basi di dati [43].

I contributi teorici e gli algoritmi proposti nei miei lavori sui linguaggi per la rappresentazione
della conoscenza costituiscono le fondamenta del sistema di gestione di basi di conoscenza dlv. Ho
inoltre contribuito alla progettazione e realizzazione di tale sistema presso il Politecnico di Vienna.
dlv ¢ oggi ampiamente riconosciuto come il miglior sistema di programmazione logica disgiuntiva
ed ¢ largamente utilizzato per applicazioni di Intelligenza Artificiale e di Basi di Dati Deduttive. div
¢ ormai usato in numerosi centri di ricerca ed universita di tutto il mondo e persino I'ISTAT ne sta
valutando I’impiego per applicazioni di sistemi intelligenti per la gestione di dati contraddittori e/o
incompleti nei censimenti.

Schematicamente, la mia attivita di ricerca puo essere suddivisa nelle seguenti tematiche:

1. interrogazioni per basi di dati relazionali;

2. problemi di soddisfacibilita dei vincoli;



3. sistemi di gestione di basi di conoscenza e linguaggi per la rappresentazione della conoscenza
e per il ragionamento non monotono;

4. compilazione ed approssimazione di teorie logiche;
5. complessita parametrizzata;
6. programmazione logica induttiva;

7. teoria dei giochi.

4 Attivita recenti di Revisione di Articoli Scientifici e Partecipazione
a Comitati di Programma

Svolgo un’intensa attivita di revisione di lavori scientifici per conto di numerose altre riviste inter-
nazionali, tra cui Journal of the ACM, ACM Transactions on Database Systems, SIAM Journal on
Computing, Journal of Computer and System Sciences, Theoretical Computer Science, Information
Processing Letters, Journal of Artificial Intelligence Research, Journal of Logic and Computation,
IEEE Transactions on Knowledge and Data Engineering, ACM Transactions on Computational
Logics, Discrete Mathematics, AI Communications, e Theory and Practice of Logic Programming.

Ho revisionato lavori sottomessi a varie conferenze nazionali e internazionali, tra cui ACM In-
ternational Symposium on Principles of Database Systems (PODS), International Joint Conferen-
ce on Artificial Intelligence (IJCAI), Symposium on Logic in Computer Science (LICS), European
Conference on Artificial Intelligence (ECAI), etc.

Sono stato membro dei comitati di programma di prestigiose conferenze internazionali quali
I’ International Joint Conference on Artificial Intelligence (IJCAI) ed il ACM SIGMOD-SIGACT-
SIGART Symposium on Principles of Database Systems (PODS). Quest’anno ho fatto parte del
comitato di programma dell’ACM SIGMOD-SIGACT-SIGART Symposium on Principles of Data-
base Systems (PODS’19) e sono co-Program Chair dell’ 8th International Conference of the Italian
Association for Artificial Intelligence (AIIA’19).

Sono stato Associate Editor della rivista internazionale Artificial Intelligence, edita da Elsevier.

5 Trasferimento Tecnologico e Attivita di Ricerca Industriale e di Pro-
gettazione di Piattaforme Tecnologiche

Dal 1995 mi occupo anche di ricerca industriale e di trasferimento tecnologico. Nell’ambito di
tale attivita ho progettato varie piattaforme software, alcune delle quali costituiscono oggi il core-
business di tre societa di cui sono cofondatore: Artémat s.r.l., DLVSystem s.r.l. ed Evo-Bi s.r.l.

Piu precisamente, Artémat s.r.l. nasce nel 2005 per la realizzazione del Progetto Pro.S.Si.Ma, fi-
nanziato dal POR Calabria per il “Sostegno all’avvio ed allo sviluppo di imprese innovative generate
da spin-off aziendali o accademici.” In particolare, io ho curato la progettazione della piattaforma
tecnologica alla base del progetto, che consiste in un framework per la realizzazione di Business
Game, cio¢ di giochi finalizzati all’alta formazione, soprattutto di tipo manageriale. L’architettura
che ho progettato ¢ alla base del prodotto software Business Game Studio, oggi molto utilizzato in
master ed altre attivita formative (proprio in questi giorni viene usato dall’Universita della Calabria
nell’ambito dell’iniziativa StartCup Calabria 2011). La piattaforma progettata & estremamente inno-
vativa poiché comprende un linguaggio (BGL) per la specifica di Business Game ed un software per
la realizzazione del server di supporto all’applicazione, inclusa I’interfaccia grafica di interazione



con 'utente. In particolare, il Business Game desiderato viene prodotto automaticamente a partire
dalle specifiche di gioco codificate nel linguaggio BGL. L’ attivita di progettazione di tali prodotti, in
collaborazione con Artémat, continua ininterrottamente dal 2005. Recentemente mi sono occupato
della progettazione di una interfaccia per Business Game pensata specificamente per i dispositivi
mobili e di una estensione della piattaforma per 1’integrazione di giocatori artificiali (nell’ambito
di un progetto PIA, bando 2008, proponente Artémat s.r.l.). Inoltre sono stato responsabile scien-
tifico di un progetto che ha avuto 1’obiettivo di realizzare un sistema basato sul web semantico per
applicazioni di tipo turistico (progetto PIA, bando 2010, proponente Artémat s.r.1.). In questo pro-
getto vengono fortemente sfruttate le nuove potenzialita della realta aumentata e vengono proposte
tecniche di geolocalizzazione, anche in ambienti indoor.

DLVSystem s.r.l. € uno spin-off dell’ Universita della Calabria che nasce nel 2005 e che vede tra i
fondatori, oltre a professori e ricercatori dell’Universita della Calabria, anche professori della Tech-
nical University of Vienna e della University of Oxford. Questa societa nasce per promuovere DLV,
una delle piattaforme software piu utilizzate nel mondo per applicazioni avanzate di database, di
rappresentazione della conoscenza e di reasoning basate sulla programmazione logica. Il mio con-
tributo alla progettazione di questo software inizia pero ben prima, poiché DLV sfrutta molte delle
idee e degli algoritmi che ho sviluppato a partire dal 1992, prima con la mia tesi di laurea, poi con
la mia tesi di dottorato di ricerca e poi durante il mio periodo di studio e di ricerca presso la Tech-
nical University of Vienna. La realizzazione di DLV inizia infatti nel 1996 a Vienna (nell’ambito
del progetto triennale P11580-MAT “A Query System for Disjunctive Deductive Databases” finan-
ziato dall’Austrian Science Funds e poi del progetto di collaborazione scientifica Italia-Austria per
gli anni 1999-2000 “Enhancing Nonmonotonic Systems to Deal with Quantitative Information”)
e continua ancora oggi, poiché nuove funzionalita (come I'uso di funzioni ed operatori aggregati)
vengono progettate ogni giorno, sulla base delle richieste dei sempre pill numerosi utenti.

Evo-Bi s.r.l. ¢ una start-up innovativa ed ¢ uno spin-off dell’Universita della Calabria. Nasce
nel 2019 e vede tra i fondatori, oltre a professori e ricercatori dell’Universita della Calabria, anche
professionisti esperti di consulenza nel controllo di gestione d’impresa. La tecnologia sviluppata
consente 1’estrazione automatica di elevate quantita di dati dal sistema gestionale in uso all’azienda,
la loro successiva elaborazione ed il rilascio di report standardizzati, o personalizzabili, contenenti
elaborazioni di Business Intelligence. L’elemento che differenzia tale sistema da quelli in commer-
cio ¢ l'integrazione con i principali sistemi ERP maggiormente in uso presso le piccole e medie
imprese e I’immediata disponibilita di analisi di alto profilo.

Tra i pil recenti progetti di trasferimento tecnologico di cui sono stato responsabile scientifico,
ricordo inoltre i seguenti:

Health Integrator (H-INT): progetto in ambito sanitario, in partnership con la start-up HicTech e fi-
nanziato sulla linea BIG DATA del Bando Startup MIUR. Uno dei problemi pil studiati e pit
difficili da risolvere nelle basi di dati ¢ I’integrazione o comunque I’interoperabilita di sistemi
informatici basati su tecnologie e schemi di dati differenti. Il problema ¢ particolarmente sen-
tito nell’ambito sanitario, nel quale vengono gestite grandi moli di dati in modo distribuito,
ma [’interazione tra i diversi attori ¢ bassa e poco affidabile, persino in contesti geografici o
tematici molto ristretti. Il progetto Health Data INTegrator (H-INT) ha proposto e sviluppato
tecnologie, modelli e servizi per I'integrazione di basi di dati in ambito sanitario basate sul-
lo standard internazionale Health Level 7 (HL7). E stato in particolare definito un apposito
formato descrittivo, chiamato hl7r, in grado di rappresentare le specifiche HL7 a un livello
di astrazione piu elevato, in modo da effettuare elaborazioni in modo automatico. Sono state
inoltre definite modalita di interazione e di integrazione di sistemi basati su specifiche hl7r
differenti (HL7 si compone di numerosi sotto-standard). E stata infine effettuata la validazio-
ne di quanto proposto su una tipologia concreta di dati sanitari, relativi ai trapianti di cellule



staminali emopoietiche, tipicamente gestiti dai diversi centri mediante sistemi informatici di
natura diversa, da integrare opportunamente.

TALENT HUNTER TECHNOLOGY (THT): progetto frutto della partnership tra il mio Diparti-
mento, il centro di competenza ICT-SUD e le PMI Artémat e DLVSystem. Ha avuto come
obiettivo la progettazione e realizzazione di un sistema avanzato di valutazione delle compe-
tenze tecniche e trasversali, utile per le aziende che intendano selezionare le risorse umane
ideali in funzione del profilo ricercato e basato sulle tecnologie allo stato dell’arte nel campo
dell’Intelligenza artificiale e del Knowledge Representation and Reasoning. In particolare so-
no stati proposti algoritmi per 1’analisi automatica di curriculum di candidati in modo da veri-
ficarne I’aderenza a determinati profili. Inoltre il progetto ha previsto lo sviluppo di adeguate
metodologie e strumenti per 1’identificazione di Soft Skills (area relazionale, area cogniti-
va, area emotiva, area realizzativa) e Hard Skills (conoscenze tecniche). Sara cosi possibile
eseguire campagne di recruitment mirate, selezionare i profili migliori per ogni posizione e
ridurre i processi di assessment in termini di tempi e costi.

6 Attivita di Servizio Recente

Svolgo varie mansioni organizzative presso 1’ Universita della Calabria e partecipo a numerose com-
missioni e gruppi di lavoro, come membro o in qualita di presidente. Da vari anni sono responsabile
d’ Ateneo per le certificazioni informatiche ECDL.

Appena ho preso servizio come professore straordinario sono stato nominato Delegato del Ret-
tore per la Didattica. Questo ¢ certamente il mio impegno pill gravoso, considerato che I’Universita
della Calabria conta circa 27.000 studenti iscritti attivi, oltre 800 docenti universitari di ruolo, 30
corsi di laurea triennale, 41 corsi di laurea magistrale e 6 corsi di laurea magistrale a ciclo unico.
Attualmente sono anche Prorettore vicario dell’ Universita della Calabria.

In aggiunta alle problematiche che mi trovo quotidianamente ad affrontare in relazione alle va-
rie fasi di progettazione, revisione e gestione dell’offerta formativa dell’ Ateneo, svolgo una serie
di mansioni aggiuntive correlate alla Delega alla Didattica. Ad esempio faccio parte della Com-
missione Didattica dei delegati presso la CRUI, ho coordinato una commissione d’Ateneo per la
revisione del “Regolamento concernente i compiti didattici e di servizio agli studenti dei profes-
sori e dei ricercatori di ruolo”, coordino un Tavolo Tecnico permanente sulla Didattica, sono stato
Responsabile d’ Ateneo per il progetto ANVUR denominato TECO (valutazione delle competenze
generaliste degli studenti universitari italiani), affianco il Presidio di Qualita di Ateneo, faccio parte
di una Commissione per la redazione della programmazione triennale dell’ Ateneo (Pro3) etc. etc.

7 Attivita Didattica recente

Sono docente dei corsi di Fondamenti di Informatica 1 (9 CFU) e Informatica Teorica (6 CFU) per i
corsi di studio in Ingegneria Informatica (triennale e magistrale). Negli ultimi anni ho insegnato, in
aggiunta ai precedenti, il corso di Informatica grafica, per il corso di laurea magistrale in Ingegneria
Informatica.
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